(Слайд 1) Тема урока: Моделирование в среде графического редактора

предмет: информатика и ИКТ

класс: 9

Тип урока: урок закрепления знаний

Цели урока: 

образовательная: проконтролировать знания учащихся при нахождении ошибок в тексте, тестирования, а также умения пользоваться графическим редактором при собирании картинки-пазла;

развивающая: развитие навыков работы с графическим редактором

воспитательная: воспитывать внимательность при сборе картинки-пазла.

Ход урока (слайд 2)

I) Организационный момент

Включить компьютеры, чтобы они были готовы к работе

II) Повторение (устная работа) (слайд 3)

Задание 1. Ошибки в тексте (Приложение 1).

Выдать материал с текстом.

1) Найдите ошибки в тексте;

2) Выпишите существенные ошибки.

Сколько ошибок вы нашли в тексте?

Через 15 минут обменяйтесь листами с ответами и выполните взаимопроверку

(Слайд 4)

III) Обобщение знаний (тестирование) (слайд 5)

Раздать материал с тестированием (Приложение 2). Через 12 минут обменяйтесь листами с тестированием и проверьте. После обмена слайд 6 для проверки.

IV) Систематизация знаний (индивидуальное задание с целью самостоятельного выполнения и самоконтроля)

(Слайд 7) Задание 3 (дополнительное). Соберите картинку.

1) на Рабочем столе в папке Мозаика откройте файл «elite_en2 пазл.jpg» в графическом редакторе Gimp;

2) соберите пазл, используя команды Правка → Вырезать и Правка → Вставить;

3) перемещайте фрагменты при помощи нажатой левой кнопки мыши.

V) Итоги урока (слайд 8)

При выставлении оценок учитывается выполнение первого и второго задания.

VI) Домашнее задание (слайд 9)

1) Повторите общие понятия среды текстового процессора;

2) Прочитать п. 15.4 — п. 15.6

